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Permonisté - nova 3. cast
zabavniho parku Permonium®.
Tentokrdt v netradicnich prostorach
historické budovy kompresorovny
byvalého dolu KUKLA.
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Permonisté uvitad navstévu deti
skolniho i pfedskolniho veku (od 3
do 8 let). Pro kazdou vékovou
skupinu nabizi edukacni zabavu.



Permoniste - permonik

ale takeé super hriste

Postrasime Poucime

Edukacni zameér
zahrnuje pozndni
zdkladu prirody,
techniky, povolani
a remesel, v€etné
zdakladu finanéni
gramotnosti.

Pribeh malého
Perminka zacind
v Temnosvete,

v némz vliddne
¢arodéj Cernoboh
a jeho hlidaci.

Déti se zde uci
prekondvat strach
Z temnych prostor
a zazivat pocity ze
Zivota v podzemi.

To vse pretvoreno
do hravé a zabavné
formy.
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Pobavime

Kinetické aktivity -
Mrakodrapy,
horolezecké steny,
tripodlazni Tovarna
umozni détem vybit
SVoji energii.

Mohou zde Splhat

do vysky, skakat,
klouzat se a jezdit na
ruznych
pohybovadiech.
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Pobyt v Permonisti je Casoveé omezen
na 2 hodiny a zahrnuje navstévu dvou
expozic: tajemneé podzemi — Temnosvet
a soucasny svet — Barvosvet.

Soucdsti vstupného je i navstéva kulturni

pamatky Tézni véze byvalého dolu KUKLA,
ktera se do casoveho limitu nezapocitava.

Kapacita Permonisté je limitovana
na max. 50 déti + dospély doprovod.

Vstup do Permoniste je povolen pouze po
prezuti do vlastnich prezuvek.
Doporucujeme sportovni obleCeni tmavé
barvy s ohledem na pobyt v prostorach
imitace dolu.




INTERAKTIVNI HRA BABY PERMON

Navstéeva Permonisté zacina zfilmovanym pribéhem
maleho Perminka.

Prostfednictvim plnéni tkolu musi déti v Temnosveété
vysvobodit malého Perminka ze spdru ¢arodéje Cernoboha
a dostat se do sveta lidi, kde je uvita duhova vila Permina.

Edukacni zameér hry

zlepSeni naslouchdani, koncentrace

a pozornosti pfi ziskavani akolu
prekonani strachu z tajemnych prostor
V Barvosvete se déti sezndmi s redliemi zivota soucasného pozndni techniky a pfirody na velkych

svéta, ktery je tvoren prirodou, technikou, riznymi panoramatickych obrazech
povolém’mi a Feme5|y_ zlepseni pohybove aktivity na kinetickych
atrakcich

ziskani dovednosti v jednotlivych

Nasbiranim penizku za splnené ukoly ve hre ziskaji deti remeslechinoyolanich
obnos, potrebny pro ziskani originalni odmeny. rozvoj zdklad@ finanéni gramotnosti
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Permoniste

Zabava a edukace

BARVOSVET

14. VEVERKOHORA
15. KOCKOHORA
16. MRAKDDRAPY
17. VRTULIK

18. LESY

19. ELEKTRARNY
20. PRUMYSL

21. PASTVINY

22. ZEMEDELSTVI
23. DDPRAVA

24. MESTOD

25. ZAHRADNICTVi
26. VETERINAR
27. DOBCHOD

28. RESTAURACE
29. AUTODILNA
30. STAVBA

31. ZACHRANARI
32. TOVARNA

33. TEZNIVEZ

34. VODNIVEZ

. PAPDUSCI DUM
. TOBDGAN

. SILNICE

. STRECHA

. PRIzZEMI

VSTUP
S$TOLA
KORYTKO
RUMPAL
piL
TAVIRNA
MESTECKD
KU(K)LIRNA
NASTUPISTE
. VRATA

. ZAVAL

. DYMOVISTE
. CAROSKRYS

. VYCHOD
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P1-P3 ZVUKOVE PANELY
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DU KAPK

Program pro mateiské skoly . %

V prirodnim parku Duhovy svet na deti cekda program s ndzvem
Duhova kapka, jedna se o zabavne pohadkovou hru se zamérenim na
ochranu zivotniho prostredi.

Deti pri pobytu v parku zapojuji vlastni pohyb, silu, podporuji
vzajemnou spolupraci v kolektivu a v neposledni rade podnecuji svoji
fantazii.

Motivaci ke hre je zachrana vily Perminy, ktera se ukryva v tajemné
jeskyni. VSechny deti ziskaji za svou snahu a odvahu pri zachrane vily
Perminy krasny darek — medaili vily Perminy.

Hru deéti hraji svlastnim doprovodem
— doporucujeme max. 10 déeti na 1 dospely doprovod.







OBEERSTVENI
wC jj" {




e W=

.; g )
AR I I
o g W : <
R b SN
= .- M--- -

4 (&% 7..

AN\ =

i

-

h A 4

k s pribéhem

Nililg

F

| 1 ‘
.. e T -
i IR = I
a I I | .
] . .
r N —
I § Fpa Rl
o | 3
: = i - L i o
- | _ b 18k i n
" i gt " I 1| 1
I 3 4 — - - ; - | | 1
- & B s ‘ o ' , . = 3 = T o : il =] - _"" ! i
e 1 bl 7 W ' & = el i
< E o ! of-
% ., =~ Ayl { g
- | I

i 1 3 - - -— - ‘ - : - : . -
'I I e
- Il
§ - - : P * »
‘ " o L j . -
Y : ! . *
_—— , - ' | lh
Y ! - . I-_-_.‘.‘_‘ i tﬂ_ -
[ 1 - = 'y i . ::- ¥ 5 4 h‘z
1 4 ‘ , AT s O,
| o 7 I )
b - Py - .:“ t
i ] :
I r .I " =
5 - ]

: .u..___w[\

zabavn



ZTRACENY PERMONIK

program pro 1. a 2. tridu zakladni skoly

-~ Zdbavné nauc¢nd hra ,0 ztraceném permonikovi“  svym
origindlnim permonickym pribehem deti motivuje k zachrane
permonika.

Deti prochazeji parkem a teézni vezi, zdolavaji jednotlive
prekdzky a pritom hledaji permonikovy ztracené véci tak, aby ho
nakonec nasli na tajném miste a ziskali zaslouzenou odmenu
~,Permonikovu medaili“. Medaili za odvahu a snahu ziskavaji
vSechny déti. |

Hra podporuje rozvoj déti — pohybové dovednosti, zdoldvdani

prekazek, posiluje vzajemnou spolupraci, komunikaci, rozviji
mysleni, motoriku a fyzickou zdatnost.

Hru déti hraji s vlastnim doprovodem
- doporucujeme max. 10 déti na 1 dospely doprovod.




'INTERAKTIVNi HRA MAGIC PERMON
program pro 3.-9. tfidu ZS + SS

Magic Permon je aktivni a dobrodruznd hra. Zdci ji hraji v tymech

idediné po 4 osobdch a plni rtizné védomostni, dovednostni, fyzické

a adrenalinové tkoly. Ukoly jsou zaddavény elektronicky pomoci
~informacnich technologii. Za splnéni hry kazdy zdk ziskdva

origindlni odmeénu.

Interaktivni hry se deli na jednotlivé urovne dle doporuceneho veku

hrdcu:

~+.Magic Permon I. pro 3.-5. tf., bez lanovych aktivit
e Magic Permon Il. pro 6.-9. tr. s lanovou aktivitou

« Magic Permon lll. pro SS a dospélé véetné-lanové

aktivity | | "




U I“‘

W




Parkovisté
Cykloservis
Znamkovna + WC
Diilni jezero
Pavouci past
Sopka

Upadnice

9/
10.
1.
12.
13.
14.

Malé ddlni pole
Prales
Rourové pole
Trajfus

Velké duini pole
Obrtlik

Remiza

15.
16.
17.
18.
19.
20.
2l

Verstat

Hlavni stola
Borenina
Zachranarska stola
Dovrchnice

Prekop

Zvonice

22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.

Labyrint
Kantyna
Narazi + WC
Terasa
Salpona
Kutaliste
Sachthala

v
30.

31.

32.
33.
34.
35.

Muzeum
Vyhlidka
Sutrvol

Plac
Cvachtékov
Sutrbuch
Permonikov

36.
37.
38.
39.
40.

Kehauzing
Industridinistezka
Kabuch '
Hvézddrium
Rukostrk

Terminal hry




DOPROVODNY PROGRAM NA OBJEDNAVKU

~ Exkurze:
« Muzeum hornictvi a energetiky Oslavany (mimo aredl - cca 20 minut pesky)
« Exkurze do vyroby Strojirny Oslavany, spol. s r.o.

Adrenalinové lanové aktivity:
<.+ Salpona - 1x sjezd lanovkou z prostoru Terasy tezni veze 60+50 m (od 12 let)
o Skrti lanovka — 1x sjezd lanovkou pro déti, 50 m (6 - 11 let)

Dalsi sluzby:
e Jednotny obed
“ . e Autobusova doprava - cenovou nabidku vam radi zasleme
po ovéreni dostupnych kapacit mistnich dopravcu
« Dvoudenni skolni vylet — 24 hod v Permoniu




JAK OBJEDNAT VYLET DO PERMONIA?

Poptejte volny termin - prfes “Poptavkovy formular volného terminu”

Pro zavaznou objednavku vyletu stahnete “Formular pro zavaznou objedndavku”.
Formular elektronicky vyplite a zaslete na e-mailovou adresu: daniela.novotna@st-0s.cz

Kontakt pro dotazy a rezervace:

Ing. Daniela Novotna

e-mail: daniela.novotna@st-o0s.cz
tel:+420735130 556 | +420 546 492 214

Permonium® - zdbavni park s prfibéhem - https://www.permonium.cz/permonium/
Duhovy svét - zabavni park pro nejmensi - https://www.permonium.cz/duhovy-svet/
Permonisteé - nova 3. ¢ast v prostoru byvalé kompresorovny dolu KUKLA - https://www.permonium.cz/permoniste/



https://www.permonium.cz/skolni-vylety/
https://www.permonium.cz/wp-content/uploads/2024/02/Formular-pro-zavaznou-objednavku_skolni-vylety-2024.docx
mailto:daniela.novotna@st-os.cz
https://www.permonium.cz/permonium/
https://www.permonium.cz/duhovy-svet/
https://www.permonium.cz/permoniste/
https://www.permonium.cz/permoniste/

